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PLANO DA UNIDADE CURRICULAR

Ano Letivo: 202526

Duracgéo: 15 semanas | 4 modulos

Modalidade: E-learning (assincrono)

Plataformas: Moodle, OpenProcessing, Processing / p5.js
Destinatarios: Estudantes de Multimédia e Artes
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1. UNIDADE CURRICULAR

Esta Unidade Curricular (UC) em Creative Coding e Arte Generativa consiste num mini-
curso online de natureza tedrico-préatica, desenvolvido em regime de e-learning
assincrono.

A UC prop6e uma exploracéo do cdédigo como meio expressivo, estético e conceptual,
enquadrado no contexto da criagdo artistica digital contemporéanea. O Creative Coding
€ abordado como préatica artistica, promovendo a experimentacéo visual, a utilizacéo
de sistemas generativos e a reflexdo critica sobre criatividade, autoria, aleatoriedade e
mediacédo tecnoldgica. Também é explorada a importancia da colaboragc&o em criagéo
artistica.

Este percurso esta organizado em 15 semanas progressivas e dividido em 4 modulos,
ao longo dos quais seréo partilhados e explorados contudos tedricos e técnicos, com o
intuito de desenvolver o pensamento conceptual e reflexivo, e competéncias de
criacdo artistica.

2. COMPETENCIAS A DESENVOLVER

No final da UC o estudante devera ser capaz de:

a. Compreender os fundamentos conceptuais do Creative Coding e da Arte
Generativa;

b. Reconhecer o papel da estética digital na criagao artistica contemporéanea;

c. Utilizar linguagens de programacdo criativa (Processing / p5.js) como meio
expressivo;

d. Desenvolver composicdes visuais generativas com recurso a sistemas algoritmicos

e. Articular teoria, pratica e reflexao critica no desenvolvimento de projetos artisticos;



3. ROTEIRO

M.1_semana 01 a 04: Introdugcé&o ao Creative Coding; Fundamentos tedricos de Arte
Generativa

M.2_semana 05 a 08: Exploracéo de exemplos; Experimentagdo em Processing.

M.3_semana 09 a 11: Processo Criativo (conceito + Artwork)

M.4_semana 12 a 15: Processo Criativo (Artwork Final + Reflexdo + Apresentagao)

4. METODOLOGIA

Esta UC E-learning assincrono, através da plataforma Moodle e de ferramentas
complementares:

Videos tedricos e demonstrativos;
Exercicios praticos de experimentacdo em Processing / p5.js

Desenvolvimento progressivo conceptual e técnico de um mini-projeto artistico
(Artwork)

Partilha de reflexdes e evolucéo dos Artworks em plataformas digitais;
Feedback entre pares e reflexdo critica orientada.

Esta UC privilegia o ritmo autbnomo, uma aprendizagem pratica e ativa, a articulacio
entre teoria e prética, o apoio entre pares.

Organizagédo do espago virtual:

1.

3.

Espacgo inicial:
Plano da Unidade Curricular (PUC); espaco de avisos/noticias destinado a
divulgacao de informacdes relevantes ao longo do semestre.

Espaco dedicado a avaliagéo:
Orientagdes gerais; critérios de avaliacio, prazos de entrega.

Organizagédo dos conteudos por médulo:

M.1_Introducao ao Creative Coding e Arte Generativa
M.2_Experimentacédo em Processing

M.3_Processo Criativo (conceito + artwork)

M.4_ Processo Criativo (artwork final)

NOTA: Em cada modulo serdo disponibilizados conteudos e orientacdes para a
realizacdo das e-atividades. Serdo dinamizados féruns de discussdo e de
esclarecimento de duvidas, com calendarizacao definida e moderados pela docente.



5. RECURSOS

Tecnologias e Plataformas:

Moodle — gestao de conteudos, submissao de trabalhos e féruns
Youtube - disponibilidade de videos curtos (tutoriais)
MindMeister — organizag¢é&o colaborativa de conceitos
Processing / p5.js — ambientes de programacgao criativa
OpenProcessing — partilha e publicagdo dos projetos

Recursos de Apoio:

Tutoriais de Processing e p5.js
https://editor.pb5js.org/
https://openprocessing.org/

Artistas de referéncia
https://pedroveiga.com/
https://index.reas.com/

Literatura complemetar
https://manovich.net/content/04-projects/180-artificial-
aesthetics/manovich_and_arielli.artificial _aesthetics.all_chapters_final.pdf

https://natureofcode.com/

https://creativecoding.soe.ucsc.edu/courses/cmpm202 w20/texts/Boden_Edmo
nds_WhatlsGenerativeArt.pdf

https://www.researchgate.net/publication/372736913 Creative_Coding_as_a M
odern_Art_Tool




6. AVALIACAO

A avaliagdo é continua e baseia-se no acompanhamento do processo criativo, na
gualidade das produgdes, na pertinéncia da reflexao critica e colaboragédo entre pares.
A cada elemento de avaliagdo corresponde uma percentagem, em que o total
corresponde a 100%, sendo a cada elemento atribuida uma nota entre 0 e 20

valores.

O estudante deve obter uma classificacdo > 10/20 em cada um dos elementos de

avaliacao.
O estudante € aprovado se a classificagéao final for > 10/20 .

Elementos de Avaliacgio:

* (Criacao de MindMap colaborativo (10%).

* Exercicios de experimentacdo (15%);

e Artwork (45%);

* Reflexao critica escrita (20%);

* Participacio e feedback entre pares (10%).

6.1. Calendéario de Avaliagdo Continua

M.3

MindMap Colaborativo

Colaboracéo entre Pares

Exercicios Experimentais

Processo Criativo (Artwork)

Entrega de Reflexdo Critica

Apresentacao

6.2. Condi¢cdes de Aprovagao

Para aprovacédo na UC, o estudante devera:

¢ Obter classificacao final igual ou superior a 10 valores (escala 0-20) em todos o0s

elementos de avaliacdo
e Demonstrar coeréncia entre conceito, processo e resultado




7. PLANO DE TRABALHO

O plano de trabalho desta UC distribui-se ao longo de 15 semanas, articulando
conteudos tedricos e atividades préaticas com momentos colaborativos e de partilha.

7.1. MODULOS SEMANAIS e CONTEUDOS
M.1: Semana 1 a 4 | Introdugdo ao Creative Coding e Arte Generativa
Conteudos:

i. Conceito de Creative Coding;
ii. Arte Generativa e estética digital;

E-Atividades:
iii. Criagdo de MindMap colaborativo na plataforma MindMeister:

iv. Exploracé&o de exemplos com base nos recursos disponibilizados :

v. Discussédo de resultados no Forum:

M.2: Semana 5 a 8 | Experimentagao Criativa
Conteudos:

i. Exploracéo de artistas digitais e artworks em codigo e generativas
ii. Variaveis, ciclos e funcdes
ii. Cor, forma e repeticao

E-Atividades:
iv. Registo nas plataformas indicadas
v. Exercicios experimentais iniciais em Processing:



vi. Partilha e discussédo de resultados:

M.3: Semana 9 a 11 | Processo Criativo
Conteudos:

i. Desenho algoritmico
ii. Bibliotecas e Plugins
iii. Autonomia algoritmica

E-Atividades:
iv. Artwork em Processing- desenvolvimento:

v. Discussédo de resultados:

M.4: Semana 12 a 15| Processo Criativo + Reflexdo + Apresentagéo

Conteuidos:

i. Artwork em Processing — desenvolvimento + finalizac&o
ii. Reflex&o critica
iii. Formatos de exibicao

E-Atividades:
iv. Publicacdo no OpenProcessing:

v. Entrega do texto reflexivo:

vi. Apresentacéo final:



Concluséao

Esta Unidade Curricular de Creative Coding e Arte Generativa prop6e um percurso de
aprendizagem online centrado na experimentacdo e no codigo enguanto matéria
artistica. Num ambiente digital entendido como atelier expandido, os estudantes
exploram processos generativos, a aleatoriedade e a co-criacdo humano—-maquina,
desenvolvendo um mini-projeto  que articula pensamento conceptual, logica
computacional e expresséo visual.

Através da realizacao de e-atividades, partilha de processos, da iteracéo e da reflexao
critica, a UC promove a criatividade, a autonomia e a literacia digital-artistica
estimulando os estudantes para a pratica artistica contemporanea, mediada pela
tecnologia.
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